REGLEMENT DU JEU DE LA FRANCAISE DES JEUX
DENOMME JOKER+ ®

Article ler
Cadre juridique

1.1. Le présent réglement s’applique aux joueumntiyoué au jeu de loterie dénommé
Joker+® proposé dans les points de vente agréka #eancaise des Jeux sur les territoires de
la France métropolitaine, de Guadeloupe, de Guymbartinique et de La Réunion, de Saint-
Barthélemy, de Saint-Martin et de Saint-Pierre-éftMlon, ainsi que de la Principauté de
Monaco et sur les sites internet et applicationstinenés au sous-article 1.2.

Un reglement particulier s’applique aux joueursrayj@ué au jeu de loterie Joker+® sur le
territoire de la Polynésie francaise.

Le présent reglement est pris en application duedé¢ 78-1067 du 9 novembre 1978 modifie,

relatif a 'organisation et a I'exploitation desujede loterie autorisés par I'article 136 de la loi

du 31 mai 1933 et par I'article 48 de la loi n° P63 du 29 décembre 1994, de l'arrété du 30
avril 2012 relatif au programme commercial de Larf€aise des Jeux, ainsi que :

* pour Saint-Pierre et Miquelon, de l'article 53 dddi n° 93-1 du 4 janvier 1993, du
décret n° 94-135 du 9 février 1994 et de la corivansignée par la collectivité
territoriale de Saint Pierre et Miquelon et La @se des Jeux, le 29 novembre
1994 et de ses avenants ;

* pour Saint-Barthélemy, de la convention signée lagarcollectivité de Saint-
Barthélemy et La Francaise des Jeux, le 5 juilddtl2,

» Pour Saint-Martin, de la convention signée pardiectivité de Saint-Martin et La
Francaise des Jeux, le 28 juin 2013 ;

* pour la Principauté de Monaco, de l'article 1 dmrété du 12 avril 1995 relatif a
I'extension des activités de La Francaise des ddaxXPrincipauté de Monaco, de la
convention signée par la Société Hoteliére et dsilsode Monaco et La Francaise
des Jeux le 1er juillet 1997 et de ses avenants.

1.2. Le reglement général des jeux de La FrangiseJeux accessibles par Internet et par
téléphone mobile fait le 5 avril 2001 et publieJmwrnal officiel de la République Francaise du
19 avril 2001 et ses modifications successivesigeblau Journal officiel de la République
Francaise s’appliquent aux joueurs effectuant lpuses de jeux par Internet a partir des sites
internet et mobilevww.fd].fr et partir des applications accessibles depuférdifits supports
tels que ordinateurs, terminaux mobiles, et/blette etc...

Les dispositions spécifiques aux prises de jeuliséEs depuis les sites internet et les
applications sont regroupées a l'article 12.

1.3 Conformément a l'article 5 de la loi n°® 201064du 12 mai 2010, les mineurs, méme
émancipeés, ne peuvent prendre part a des jeuxetibed de hasard. En cas de doute sur I'age
du joueur, le titulaire du point de vente peutdamander de présenter une piéce d’identité afin
de vérifier son age, faute de quoi il pourra lduser la vente.



Article 2
Description du jeu

2.1. Le jeu Joker+® est un jeu de contrepartie.

2.2. Il consiste pour le joueur a faire enregistpar le site central informatique de La
Francaise des Jeux, dans les conditions mentionaéésticle 3, un ou plusieurs Jeux
comportant sept numéros.

Le joueur a également la possibilité de cochertitop“+ou—1" lui permettant d’ajouter ou
d’enlever 1, apres le tirage, a I'un des 7 numémson Jeu Joker+®.

Un joueur qui n’a pas choisi I'option “+ou—1" nerpeipe pas a cette option.

Un tirage effectué deux fois par jour (en milieujdernée pour le «tirage 1 » et en fin de
journée pour le «tirage 2 ») désigne ensuite umebiaison gagnante de 7 numéros parmi
les combinaisons possibles comprise entre 0 000ir@@s et 9 999 999 inclus. Le joueur

compare la combinaison gagnante a son ou ses dkex+® inscrits sur son recu de jeu. Les
lots sont définis a l'article 8.

Pour les besoins du présent reglement, le terneel « torrespond a une combinaison de 7
numéros choisis par le joueur, a la participatidiogtion “+ou—1" le cas échéant, ainsi qu’'au
montant de la mise choisie par le joueur.

Article 3
Prise de jeu
La prise de jeu Joker+® peut étre faite :

- indépendamment de toute autre prise de jeu éeanti soit le bulletin spécifique Joker+ ®
mis a la disposition des joueurs, soit le systemeyéhération aléatoire de combinaisons dit
Systeme Flash soit en se connectant sur le semittwww.fdj.fr selon les modalités décrites
a l'article 12.

- en complément d’'une Prise de jeu Loto®, Supep®obu Grand Loto de NoéI® (telles que

définies au sein du reglement du jeu Loto ®)ensatilt soit le bulletin Loto, Super Loto® ou

Grand Loto de NoéEI®, soit Systeme Flash, soit enasmectant sur I'un des sites internet ou
sur 'une des applications mentionnés a I'artic delon les modalités décrites a I'article 12.

- en complément d’'une prise de jeu Keno Gagnantan utilisant soit les bulletins Keno
Gagnant a vie, soit Systeme Flash, soit en se ctammtesur I'un des sites internet ou sur l'une
des applications mentionnés a l'article 1.2 setmrhodalités décrites a I'article 12.

Le joueur peut également préparer a 'avance s pi¢ jeu Joker + ® en complément d’'une
Prise de jeu Loto®, Super Loto ou Grand Loto delRiakepuis I'application Loto®, selon les
modalités décrites au sein du réglement du jeu Roto

Le joueur peut également préparer a 'avance s pi¢ jeu Joker + ® en complément d’'une
prise de jeu Keno Gagnant a vie depuis 'une deficgtions mentionnées a l'article 1.2, selon
les modalités décrites au sein du réglement dk@o Gagnant a vie.



3.1Prise de jeu par bulletin
3.1.1 Dispositions générales

3.1.1.1 Seuls les bulletins spécifiques Joker+@egtbulletins utilisés pour les prises de jeu
Joker+® en complément de Prises de jeu Loto®, Sup@® ou Grand Loto de No&I® et de
prises de jeu Keno Gagnant a vie peuvent étresésilpour la prise de jeu Joker+® en point de
vente, qui s’effectue par enregistrement, au maieterminal du point de vente Joker+®, des
données de jeu sélectionnées par le joueur suwmlletih. Ces bulletins sont uniquement
destinés a cet enregistrement. lls restent la gig@pde La Francaise des Jeux et ne peuvent
servir a d'autres usages que ceux prévus par leemrééglement, sauf accord donné
expressément par La Francaise des Jeux.

3.1.1.2 Les croix tracées a l'intérieur des cadd®xclusion de tout autre signe, doivent étre
marquées en noir ou en bleu.

3.1.1.3 Les bulletins présentés pour enregistrementioivent étre ni pliés, ni maculés, ni
froissés, ni déchirés et ne doivent pas compodenentions ou signes ajoutés.

3.1.1.4 Un méme bulletin peut étre présenté plusiénis pour enregistrement des prises de
jeux et étre réutilisé pour plusieurs tirages.

3.1.1.5 Les informations figurant sur les bulletims sont données qu'a titre indicatif et ne
peuvent avoir de valeur contractuelle.

3.1.2 Prise de jeu par bulletin spécifique Joker+®

3.1.2.1 Les dispositions du sous-article 3.1.2are applicables qu’aux prises de jeux Joker+®
faites par bulletin spécifique Joker+®.

3.1.2.2 Chaque bulletin spécifique Joker+® compédrzenes de Jeux intitulées « Jeu 1 », « Jeu
2» «Jeu3»et«eud ».

Le joueur a la possibilité de jouer jusqu’a 4 Jpaxbulletin.

Si le joueur choisit de jouer plusieurs Jeux, it tes remplir dans 'ordre croissant, a savoir

«Jeu 1 » puis « Jeu 2 » et ainsi de suite. A défayprise de jeu sera rejetée.

Chacun des 4 Jeux comprend 7 grandes cases. @desiiT grandes cases est représentée par
une grille qui comporte 10 petites cases numeratédsa 9.

Pour remplir un Jeu, le joueur doit cocher un numé@e 0 a 9 inclus) dans chacune des 7
grandes cases composant le Jeu.

Pour chaque Jeu Joker+® joué, le joueur doit emswither le montant de la mise choisie « 1 €
»0oU « 2 € »,

Pour chacun des 4 Jeux, le joueur a la possilibt&€ocher I'option “+ou—1" qui lui permet
d’ajouter ou d’enlever 1, apres le tirage, a I'@s @ numéros de son Jeu Joker+®. Sa mise par
Jeu est alors multipliée par 2.

Le joueur doit ensuite choisir les tirages 1 et2ode son choix et les jours de la semaine (du
lundi au dimanche inclus) correspondant aux tirdgefou 2 auxquels il souhaite participer en
tracant une croix a I'endroit prévu a cet effet.ndiae totale est alors multipliée par le nombre
de tirages 1 et/ou 2 choisis.

Le joueur peut ainsi enregistrer sa participationrdes 14 prochains tirages au maximum (7
« tirages 1 » et 7 « tirages 2 »).

3.1.3 Prise de jeu Joker+® en complément de Pdisg¢su Loto®, Super Loto® ou Grand Loto
de Noé&I® et de prises de jeu Keno Gagnhant a vie



3.1.3.1 Les dispositions du sous-article 3.1.3are applicables qu’aux prises de jeux Joker+®
faites en complément de Prises de jeu Loto®, Sup®y® ou Grand Loto de NoEI® et de
prises de jeu Keno Gagnant a vie.

3.1.3.2 Les bulletins de prise de jeu Joker+® smmhmuns avec ceux des jeux Loto® , et
Keno Gagnant a vie selon que la prise de jeu J@&kest faite en complément d’'une Prise de
jeu Loto®, Super Loto®, Grand Loto de Noél® ou déyprise de jeu Keno Gagnant a vie.

3.1.3.3 Outre les bulletins spécifiques aux prdegeu Joker+®, seuls ces bulletins peuvent
étre utilisés pour la prise de jeu Joker+® effeetien complément d'une Prise de jeu
Loto®/Super Loto®/Grand Loto de Noél®et d’'une pride jeu Keno Gagnant a vie, qui

s'effectue par génération aléatoire, par le terindigaprise de jeu, d'un ou de plusieurs Jeux
Joker+®, le cas échéant et conformément au soieteadtl.3.4, qui sont inscrits sur le regu de
jeu et enregistrés conformément a I'article 6.

3.1.3.4 Chaque bulletin Loto®/Super Loto®/Grand d.ate NoEI® et Keno Gagnant a vie
comporte deux zones Joker+® intitulées respectintrmeleu 1 » et « Jeu 2 » avec, pour

chaque zone, les mentions « 1 € », « 2 € » a casfhdioption “+ou—1" a cocher, le cas
échéant.

Le joueur peut faire enregistrer, pour chaque paiss¢eu Joker+® faite en complément d’'une
Prise de jeu Loto®/Super Loto®/Grand Loto de No&®,d’'une prise de jeu Keno Gagnant a
vie, un ou deux Jeux Joker+® comportant sept nusadétour participer au tirage Joker+®, le
joueur doit, pour chaque zone de Jeu Joker+®, cdahmention « 1 € » ou « 2 € » selon le
montant de la mise choisie et s’il le souhaite,henda mention « option “+ou-1" ». S'il ne
souhaite pas participer au tirage Joker+®, pouptees de jeux Joker+® faites en complément
d’'une Prise de jeu Loto®/Super Loto®/Grand Loto Meél® ou d'une prise de jeu Keno
Gagnant a vie, le joueur ne doit cocher aucune iorent

3.1.3.5. Les choix du joueur en matiére de jourrdge et de durée d’abonnement mentionnés
ci-dessous sont communs pour les Prises de je@l.des prises de jeu Keno Gagnant a vie et
les prises de jeu Joker+®.

3.1.3.6. Selon que la prise de jeu Joker+® ese fah complément d'une Prise de jeu
Loto®/Super Loto®/Grand Loto de Noél®, ou d’'unesgride jeu Keno Gagnant a vie, le joueur
participe au tirage Joker+® associé au prochasgéirLoto®/Super Loto® Grand Loto de

No&I® ou Keno Gagnant a vie.

Plus particulierement, lorsque la prise de jeu deReest faite en complément d’'une Prise de
jeu Loto® le joueur participe au(x) « tirage(s) Jdoker+® associé(s) au(x) tirage(s) Loto®
choisi(s) par le joueur (les lundi et/ou mercrefhe samedi) en tracant une croix dans la case «
lundi » et/ou dans la case « mercredi » et/ou damase « samedi » inscrite sur le bulletin
Loto®.

Plus particulierement, lorsque la prise de jeu deReest faite en complément d’une Prise de
jeu Super Loto® ou d’'une Prise de jeu Grand LotdNdéI®, le joueur participe au « tirage 2 »
Joker+® du jour du tirage Super Loto® ou Grand Ladd\oEI®.

Plus particulierement, lorsque la prise de jeu dgReest faite en complément d’'une prise de
jeu Keno Gagnant a vie, le joueur participe, salon choix, au prochain « tirage 1 » Joker+®
et/ou au prochain « tirage 2 » Joker+®.

3.1.3.7. Le joueur peut s’abonner pour un nombrepélgodes consécutives, en tracant une
croix a I'emplacement prévu a cet effet sur sotebal Il peut choisir de s’abonner pour deux,
trois, quatre ou cing semaines pour les prisesue Joker+® faites en complément d’une Prise
de jeu Loto®.



Le joueur peut choisir de s’abonner pour deuxstrquatre, cing, Six ou sept jours de tirages
successifs pour les prises de jeux Joker+® faitec@mplément d’'une prise de jeu Keno
Gagnant a vie.

Plus particulierement, pour les prises de jewe$aén complément d’'une Prise de jeu Loto®, il
participe aux tirages ayant lieu les lundi et/ouaredi et/ou samedi (selon la (ou les) cases
cochée(s) par le joueur) des prochaines semaines kenombre de semaines choisi par le
joueur pour son abonnement. Il n'y a pas de pdasilo’abonnement pour les prises de jeux
Joker+® faites en complément d’'une Prise de jeleBSupto® ou Grand Loto de No&I®.

3.2. Prise de jeu par Systéme Flash

3.2.1. La prise de jeu Joker+® effectuée par SystElash peut étre faite en complément d’'une
Prise de jeu Loto®/Super Loto®/Grand Loto de Noé&®,d’'une prise de jeu Keno Gagnant a
vie ou étre faite indépendamment de toute autse ke jeu.

3.2.2. Grace a Systéme Flash, le joueur peut deenadans un point de vente Joker+® agréé
de La Francaise des Jeux, la génération aléajo@ne)e terminal de prise de jeu, d’'un ou
plusieurs Jeux Joker+®, pour une mise par Jeugleu de 2 € en sélectionnant le cas échéant
I'option “+ou-1"(sa mise pour chacun des Jeux JoeRempour lesquels il aura sélectionné
I'option “+ou-1" étant alors multipliée par 2), selles modalités suivantes :

- un ou deux Jeux Joker+® a sept numeéros, lorsgugrise de jeu Joker+® est faite en
complément d’'une Prise de jeu Loto®/Super Loto®f@r&aoto de Noél®, ou d’une prise de
jeu Keno Gagnant a vie;

- un, deux, trois ou quatre Jeux Joker+® a septémamsi la prise de jeu Joker+® est faite
indépendamment de toute autre prise de jeu.

3.2.3 Dés qu’un ou plusieurs Jeux générés aléateitepar le systeme informatique dépassent
le plafond autorisé par Jeu mentionné au soudeRib, la prise de jeu est intégralement
rejetée.

3.2.4. Les choix du joueur en matiére de joursirdge et de durée d’abonnement mentionnés
ci-dessous sont communs pour les Prises de je@lL.des prises de jeu Keno Gagnant a vie et
les prises de jeux Joker+®.

3.2.5. Lorsque la prise de jeu Joker+® est faite@nplément d’'une Prise de jeu Loto®/Super
Loto®/Grand Loto de Noél®, ou d’'une prise de jetnBdsagnant a vie, le joueur participe au
tirage Joker+® associé au prochain tirage Loto@eflLoto®, Grand Loto de Noél®,ou Keno

Gagnant a vie.

Plus particulierement, lorsque la prise de jeu deReest faite en complément d’'une Prise de
jeu Loto®, le joueur participe au(x) « tirage(sy Joker+® associé(s) au(x) tirage(s) Loto®
choisi(s) par le joueur (les lundi et/ou mercredbe samedi). Plus particulierement, lorsque la
prise de jeu Joker+® est faite en complément d®Rnise de jeu Super Loto®/Grand Loto de
NOEI®, le joueur participe au « tirage 2 » Jokerd®jour du tirage Super Loto®/Grand Loto

de NOEI®.

Plus particulierement, lorsque la prise de jeu dgReest faite en complément d’'une prise de
jeu Keno Gagnant a vie, le joueur participe, salon choix, au prochain « tirage 1 » Joker+®
et/ou au prochain « tirage 2 » Joker+®.

Lorsque la prise de jeu Joker+® est faite indépemdant de toute autre prise de jeu, le joueur
participe selon son choix au prochain «tiragelokedt+® de milieu de journée et/ou au
prochain «tirage 2 » Joker+® de fin de journée.



3.2.6. Le joueur peut s’abonner, a son choix, plauwx, trois, quatre ou cingq semaines pour les
prises de jeux Joker+® faites en complément d’ureeRle jeu Loto®.

Le joueur peut choisir de s’abonner pour dewistrquatre, cing, Six ou sept jours de tirages
successifs pour les prises de jeu Joker+® faitex@nplément d’'une prise de jeu Keno
Gagnant a vie.

Plus particulierement, pour les prises de jewe$aén complément d’'une Prise de jeu Loto®, il
participe aux tirages ayant lieu les lundi et/ouaredi et/ou samedi (selon la (ou les) cases
cochée(s) par le joueur) des prochaines semaines kenombre de semaines choisi par le
joueur pour son abonnement.

Il N’y a pas de possibilité d’abonnement pour ldasgs de jeux Joker+® faites en complément
d’'une Prise de jeu Super Loto® ou Grand Loto del®oé

Le joueur peut choisir de s’abonner pour les jaleda semaine correspondants aux tirages 1
et/ou 2 auxquels il souhaite participer pour lesgs de jeux Joker+® faites indépendamment
de toute autre prise de jeu.

Article 4
Recu de jeu

4.1. Un recu de jeu édité sur support papier paedminal informatique du point de vente
Joker+® agréé de La Francaise des Jeux est remuaur, aprés enregistrement du ou des
Jeux par le systeme informatique central de Ladaiae des Jeux et versement du montant de
la mise.

4.2. Sur le recu, sont indiqués notamment :
- la date d'enregistrement du jeu,
- le numéro correspondant au point d'enregistrement
- le numéro séquentiel,

- lorsque la prise de jeu Joker+® est faite indélpemment de toute autre prise de jeu par
Systeme Flash ou bulletin spécifique,

a) le logo du jeu Joker+® ou le nom de ce jeu,
b) pour chaque Jeu Joker+® joué:

i) le Jeu Joker+® joué comportant sept hnuméroscassaux mentions « Jeu 1 »,
«Jeu 2 », «Jeu 3 », «Jeu 4 » suivant le nomdréded(x) joué(s), selon les modalités
définies a l'article 3.

i) en regard de chaque Jeu Joker+®, le montald dese associée,

iii) si le joueur participe a l'option “+ou—1", lanention « option “+ou—1" » et la
mise associée,

iiii) si le joueur ne participe pas a 'option “+eil’ les mentions « option “+ou—1" »
et « NON » sont indiquées,

Jeu Joker +® joués sont plafonnés conformémentepositions du sous-article 8.5.
c) les tirages auxquels le recu participe
d) le montant total misé au(x) Jeu(x) Joker+®,



e) le nombre de tirages auxquels le regu participe
f) le montant total de la mise afférente au recjede

- si la prise de jeu Joker+® est faite en compléntbane Prise de jeu Loto®, Super
Loto®,Grand Loto de No€I®, ou d’'une prise de jen&é&agnant a vie :

a) le logo Loto®, le logo Super Loto®, le logo Gdabhoto de Noél® ou le logo Keno
Gagnant a vie ou le nom de ces tirages,

b) la date du ou des tirages auxquels participee¢e (en cas d’abonnement, le recu
précise la période d’abonnement),

c) les données de la Prise de jeu Loto®, Super@otrand Loto de NoEI® ou de la
prise de jeu Keno Gagnant a vie conformément alemamnt particulier des jeux Loto® et
Keno Gagnant a vie,

d) le logo du jeu Joker+® ou le nom de ce jeu,
e) pour chaque Jeu Joker+® joué:

i) le Jeu Joker+® joué comportant sept huméroscassaux mentions « Jeu 1 »,
« Jeu 2 », suivant le nombre de Jeu(x) joué()ndeks modalités définies a l'article 3,

i) en regard de chaque Jeu Joker+®, le montafd dese associée,

i) si le joueur participe a I'option “+ou—1", laention « option “+ou—1"» et la mise
associee,

iiii) si le joueur ne participe pas a I'option “+ell’, les mentions « option “+ou-1" »
et « NON » sont indiquées,
f) si le joueur fait une Prise de jeu Loto®/Supetd®/Grand Loto de Noé&l®, ou une

prise de jeu Keno Gagnant a vie et ne participawgg’ Jeu 1 » Joker+®, les mentions « Jeu
2 » « NON » sont indiquées,

g) si le joueur fait une Prise de jeu Loto®/Supetd®/Grand Loto de Noél®, ou une
prise de jeu Keno Gagnant a vie et ne participawu’ Jeu 2 » Joker+®, les mentions « Jeu
1 » « NON » sont indiquées

h) si le joueur fait une Prise de jeu Loto®/Supetd®/Grand Loto de Noél®, ou une
prise de jeu Keno Gagnant a vie et ne fait aucuise ple jeu Joker+® en complément, les
mentions « Jeu 1 » « NON » et « Jeu 2 » « NON biadiquées,

i) le montant de la mise de la Prise de jeu Lota®E Loto®/Grand Loto
de Noé&I®, ou de la prise de jeu Keno Gagnant a vie

j) le montant de la mise au jeu Joker+®,
k) le nombre de tirages auxquels le regtiqyae,
[) le montant total de la mise afférente au recjede

Ce recu de jeu doit comporter dans sa partie Biéei un code barre, un numeéro
d’identification et un numéro de contrdle.

4.3. Les recus de jeu qui comportent la mentionOANN> en regard de la mention « option
“+ou— 1" » impliquent que le joueur ne participes@acette option.

4.4. Des la remise du recu par le titulaire du pale vente Joker+®, le joueur doit
immédiatement s’assurer que les informations psrge le recu comportent toutes les
mentions indiquées au sous-article 4.2 et sontocords aux combinaisons, a 'abonnement



éventuel et au montant de la mise de son choixteToéclamation a ce sujet doit étre
immédiatement formulée aupres du responsable du geivente Joker+® ayant délivré le

recu ; aucune réclamation a cet égard ne serataecapres le premier tirage auquel a
participé le recu.

4.5. Tout recu ayant fait l'objet d'une quelcongumdification aprés enregistrement
conformément a l'article 6, sera considéré comnvalide, sans préjudice des poursuites
prévues a l'article 15 ci-apres.

4.6. Les recus qui sont remis aux joueurs apresgeirement restent la propriété de La
Francaise des Jeux. lIs ne peuvent servir & dsausages que ceux prévus par le présent
reglement, sauf accord donné expressément pardrg&ise des Jeux.

Article 5
Mises

5.1. Quel que soit le mode de prise de jeu (bolles Systeme Flash), la mise est, au choix
du joueur, de 1€ ou 2€ par Jeu Joker+® joué poutirage. Le joueur utilisant un bulletin
spécifigue ou effectuant une prise de jeu Joker+® cemplément d'une Prise de jeu
Loto®/Super Loto®/Grand Loto de Noél®, ou d’'unesgride jeu Keno Gagnant a vie doit faire
son choix en cochant la mention correspondantdesbulletin. Le joueur utilisant Systeme
Flash doit notifier son choix au responsable dunfode validation ou, s'’il effectue sa prise de
jeu depuis les sites internet et applications,efaon choix en appuyant sur les boutons
correspondants comme indiqué a l'article 12. Laenpsut étre différente pour chaque Jeu
Joker+® joue.

5.2. En cas de choix par le joueur de l'optiond+d", la mise unitaire du joueur pour le Jeu
correspondant a ce choix est alors doublée.

5.3. Si le joueur choisit de participer a plusielesix Joker+®, le montant a payer correspond
au total des mises unitaires de 1€ ou 2€ par Jeert® joué (si le joueur fait le choix de
I'option “+ou—1", la mise unitaire du Jeu corresgant a ce choix est alors doublée).

5.4. En cas de participation a plusieurs tiragéer3®, le montant a payer correspond au total
des mises unitaires de 1€ ou 2€ par Jeu Joker+® (siule joueur fait le choix de I'option
“+ou—1", la mise unitaire du Jeu correspondant &lugix est alors doublée) multiplié par le
nombre de tirages auxquels le joueur souhaitegiaeti

Article 6
Enregistrement des jeux sur le site central informaque de La Francaise des Jeux

6.1. Jours et heures d'enregistrement des jeux

6.1.1. Un joueur ne peut participer qu’aux tirageker+® dont les prises de jeu sont en cours
d’enregistrement. Les jours et heures limites dgistrement des jeux au titre d'un tirage

peuvent étre obtenus dans chaque point de vener+®kagréé de La Francaise des Jeux.
L'enregistrement et le scellement informatique idé&mations ne pourront étre effectués au-

dela des dates et heures prévues par La Frangsskdx.

6.1.2. Un Jeu Joker+® participe a un tirage Jokerd®s lors qu'il a été enregistré dans les
conditions prévues au présent reglement et quanfiesnations le concernant ont été scellées



informatiquement par La Francaise des Jeux.

6.1.3. Chaque Jeu Joker+® participe aux tiragegrd@X pour lesquels il a été enregistré et
scellé informatiquement, la date du scellementrmédique des informations faisant foi.

6.2. Enregistrement et recu de jeu

6.2.1. La possession d'un regu de jeu émis confoené aux articles 4.1 et 4.2, ainsi que

I'enregistrement et le scellement informatique idemations mentionnées sur le recu de jeu,
sont des conditions substantielles a la formatiorcahtrat entre le joueur et La Francaise des
Jeux.

6.2.2. En cas de contestation entre le joueur étraacaise des Jeux portant sur une divergence
entre les informations portées sur un recu de jeucalles enregistrées et scellées
informatiquement par La Francaise des Jeux, seakedernieres informations font foi.

6.2.3. Ne participe pas aux tirages et est intégraht remboursé, sur remise du recu
mentionné a l'article 4, dans les délais de foiolusnentionnés a I'article 11 ci-aprés, tout recu
de jeu délivré dont les informations ne sont pasfames aux dispositions du présent
reglement, notamment a l'article 4.2 ci-dessus @ntnpas été enregistrées et scellées
informatiquement par La Francaise des Jeux confoené aux dispositions du présent article

6, quelle gu'en soit la raison.
6.3. Annulations

6.3.1. Pour les prises de jeu Joker+® faites enpté&ment d’'une Prise de jeu Loto®, Super
Loto®/Grand Loto de NoEI®, ou d’'une prise de jenKesagnant a vie et pour les prises de
jeu Joker+® faites indépendamment de toute autse jgle jeu, I'annulation de la prise de jeu
est possible dans le point de vente ayant déleréetu, jusqu’a 5 minutes aprés la fin des
prises de jeux relatives au premier tirage auquet¢u participe et ce, dans la limite des heures
d’ouverture du point de vente. Ensuite, aucune lation n’est possible. Lannulation d’'une
prise de jeu Joker+® faite en complément d’uneeRdis jeu Loto®, Super Loto®,Grand Loto
de Noé&l®, ou d'une prise de jeu Keno Gagnant dewigaine I'annulation de la Prise de jeu
Loto®, Super Loto®, Grand Loto de NoékBsociéeu de la prise de jeu Keno Gagnant a vie
associée. Le recu annulé est conserveé et rembpardé responsable du point de vente. Aucun
autre processus d’annulation n’est possible.

6.3.2. Les prises de jeu effectuées dans un peivedte Joker+® agréé par La Francaise des
Jeux qui ont fait I'objet d'une opération d'anriatatet dont les informations d'annulation ont
été enregistrées et scellées informatiqguement paFrancaise des Jeux avant la cloture des
opérations d'enregistrement des jeux précédanragetJoker+®, ne participent pas au tirage
concerné ni aux tirages suivants éventuellementioreres sur le recu.

Article 7
Tirages du jeu Joker+®

7.1. Chaque jour ont lieu deux tirages Joker+®« tdage 1 » et le «tirage 2 » aux heures
métropolitaines définies par La Francaise des Jeuxstirage 1 » se situant en milieu de
journée et le « tirage 2 » en fin de journée.

7.2. Le tirage Joker+® est effectué, en présenge Huissier de justice, au moyen d’'une
machine composée de sept appareils, contenantrclgicioules numeérotées de zéro a neuf,
affectés respectivement aux millions, aux centadesille, aux dizaines de mille, aux mille,
aux centaines, aux dizaines et aux unités. Ledieg) effectué par extraction aléatoire d'une
boule de chacun des sept appareils. Les Jeuxiparticau tirage et la combinaison gagnante a



7 numéros sont donc compris entre 0 000 000 iretl@s999 999 inclus.

7.3. Si, exceptionnellement, un tirage ne peut éffiectué a la date et au moment prévu, il est
réalisé dans les quarante huit heures, en préstmtduissier de justice ; lorsque ce délai ne
peut étre respecté, le tirage est reporté a ureeudiE@rieure portée a la connaissance du public
par un avis publié au Journal officiel.

7.4. Si un tirage est interrompu en cours d'exénugour des raisons indépendantes de la
volonté de La Frangaise des Jeux, I'huissier étiabliste des numéros des boules valablement
extraites et fait procéder, dans des conditionsognas a celles prévues a l'article 7.3, a un
tirage complémentaire. Le tirage complémentaireppge que sur le nombre de boules

nécessaires pour atteindre au total les sept nsnaéréa combinaison gagnante. A l'issue de ce
tirage complémentaire, I'huissier valide les nunsérescrits sur toutes les boules dont le tirage
a été constate.

7.5. La Francaise des Jeux se réserve la possiliét procéder au tirage au sort de la
combinaison gagnante a 7 numeéros, par un moyermmataue, sous le contrdle d'un huissier
de justice.

7.6. Seuls font foi les résultats des tirages @téstpar I'huissier de justice et figurant sur le
procés-verbal qu'il a dressé.

Article 8
Gains

8.1.Un Jeu Joker+® est déclaré gagnant a Joker+® yprounontant déterminé, conformément
aux tableaux de lots Joker+® ci-dessous et seledajjoueur a bénéficié de I'option “+ou—
1”. Les lots des difféerents rangs de gain mentisndéns les tableaux ci-dessous ne se
cumulent pas au titre d’'un tirage. Un Jeu gagnanpauvant bénéficier que d’un seul lot,
chaque Jeu n’est gagnant que pour le lot ayardlévla plus élevée.

8.2 L'option “+ou-1"

L'option “+ou-1" permet au joueur ayant fait le chale participer a celle-ci, d’ajouter ou
d’enlever 1 apres le tirage a I'un des 7 numérodeduJoker+® pour lequel il a fait le choix de
I'option “+ou-1".

Si I'option “+ou—1" s’applique sur un 0 ou un 9p&d le 0 peut étre changé apres le tirage en 1
ou en 9 et le 9 peut étre changé apres le tira@ecenen 8.

L'option “+ou—-1" est appliquée sur un seul numéresd7 numéros du Jeu Joker+®
automatiquement apres le tirage de maniere a rémgagn du joueur optimal.

Par exemple :

Le Jeu a 7 numéros Joker+® du joueur est le 1 231 il a choisi de participer a I'option
“+Ou—l”_

La combinaison gagnante Joker+® a 7 numéros esinfdinaison suivante : 2 233 333

L'option “+ou—1" permet alors de modifier automatement, aprées le tirage, le Jeu Joker+® du
joueur en 2 231 113, le joueur gagne car il a damdre les trois premiers numéros de la

combinaison gagnante avec l'aide de l'option “+detlle joueur gagne aussi avec le dernier
numeéro de la combinaison gagnante.



8.3 Tableaux de lots

8.3.1 Le tableau de lots du jeu Joker+® est leasuisgi le joueur a choisi une mise de 1 euro et
a coché I'option“+ou-1".

Gains si le

Le jeu JOKER+® figurant sur le recu du joueur compate joueur 1 chance
dans l'ordre a coché 1€ sur
les 7 numéros de la combinaison gagnante 250 020 600 000
les 7 numéros de la combinaison gagnante avee ldgad'option
"+ou-1" 30000€ 714 286
les 6 premiers numéros de la combinaison gagnante 500Q@€ 1428572
les 6 derniers numéros de la combinaison gagnante 500Q€ 1428572
les 6 premiers numéros de la combinaison gagnaetelaide de
l'option "+ou-1" 3000 € 94 340
les 6 derniers numéros de la combinaison gagnaetelaide de
l'option "+ou-1" 3000 € 94 340
les 5 premiers numéros de la combinaison gagnatgedernier 2500 € + 1€
numéro de la combinaison gagnante soit 2501 € 1 428 572
les 5 premiers numéros de la combinaison gagnatgedernier
numéro de la combinaison gagnante avec l'aideogdh "+ou- 2500 € + 1€
1" soit 2501 € 714 286
les 5 derniers numéros de la combinaison gagnateeptemier
numero de la combinaison gagnante 2500€+1€

soit 2501 € 1428 572
les 5 derniers numéros de la combinaison gagnaigeptemier
numéro de la combinaison gagnante avec l'aideoggdh "+ou- 2500 € + 1 €
1" soit 2501 € 714 286
les 5 premiers numéros de la combinaison gagnante 2500€ 204 082
les 5 derniers numéros de la combinaison gagnante 2500€ 204 082
les 5 premiers numéros de la combinaison gagnaetelaide de 600€ + 1€
l'option "+ou-1" + le dernier numéro de la combswai gagnante soit601€ 119 048
les 5 derniers numéros de la combinaison gagnaetelaide de 600€+ 1€
l'option "+ou-1" + le premier numéro de la combsgwai gagnante soit 601 € 119 048
les 5 premiers numéros de la combinaison gagnaetelaide de
I'option "+ou-1" 600 € 12 346
les 5 derniers numéros de la combinaison gagnaetelaide de
I'option "+ou-1" 600 € 12 346
les 4 premiers numéros de la combinaison gagnantes +2 500€+5¢€
derniers numéros de la combinaison gagnante soit 505 € 1428 572
les 4 derniers numéros de la combinaison gagnantes+2 500€+5¢€
premiers numéros de la combinaison gagnante soit 505 € 1428 572
les 4 premiers numéros de la combinaison gagnantes +2
derniers numéros de la combinaison gagnante ae@e|de 500€ +1,5€
l'option "+ou-1" soit 501,5€ 357 143
les 4 derniers numéros de la combinaison gagnantes+2
premiers numéros de la combinaison gagnante as&elde 500€ +1,5€
I'option "+ou-1" soit501,5€ 357 143




les 4 premiers numéros de la combinaison gagnatdedernier 500€+1¢€
numero de la combinaison gagnante soit501 € 204 082
les 4 premiers numéros de la combinaison gagnatgedernier
numéro de la combinaison gagnante avec l'aideodgdh "+ou- 500€+1¢€
1" soit 501 € 79 366
les 4 derniers numéros de la combinaison gagnaigeptemier 500€+1¢€
numero de la combinaison gagnante soit501 € 204 082
les 4 derniers numéros de la combinaison gagnaigeptemier
numeéro de la combinaison gagnante avec l'aideodedh "+ou- 500€+1¢€
1" soit 501 € 79 366
les 4 premiers numéros de la combinaison gagnante 500 € 20 409
les 4 derniers numéros de la combinaison gagnante 500 € 20 409
les 3 premiers numéros de la combinaison gagnantes +3 50€+50€
derniers numéros de la combinaison gagnante soit 100 € 1428 572
les 4 premiers numéros de la combinaison gagnaetelaide de
l'option "+ou-1" + les 2 derniers numéros de la boraison 60€+5¢€
gagnante soit65€ 161 291
les 4 derniers numéros de la combinaison gagnaetelaide de
l'option "+ou-1" + les 2 premiers numéros de la boraison 60€+5¢€
gagnante soit65€ 161 291
les 4 premiers numéros de la combinaison gagnaetelaide de 60€E+1€
l'option "+ou-1" + le dernier numéro de la combswai gagnante soit 61 € 15 433
les 4 derniers numéros de la combinaison gagnaetelaide de 60€E+1€
l'option "+ou-1" + le premier numeéro de la combgwai gagnante soit 61 € 15 433
les 4 premiers numéros de la combinaison gagnaetelaide de
l'option "+ou-1" 60 € 1544
les 4 derniers numéros de la combinaison gagnaetelaide de
l'option "+ou-1" 60 € 1 544
les 3 premiers numéros de la combinaison gagnantes +3
derniers numéros de la combinaison gagnante aséte I'de 50€+6 €
l'option "+ou-1" soit56 € 238 096
les 3 premiers numéros de la combinaison gagnaetelaide de
l'option "+ou-1" + les 3 derniers numéros de la boraison 6€+50¢€
gagnante soit56 € 238 096
les 3 premiers numéros de la combinaison gagnantes +2 50€+5¢€
derniers numéros de la combinaison gagnante soit55€ 204 082
les 3 derniers numéros de la combinaison gagnantes+2 50€+5¢€
premiers numéros de la combinaison gagnante soit55€ 204 082
les 3 premiers numéros de la combinaison gagnantes +2
derniers numéros de la combinaison gagnante ae@elde 50€+15€
l'option "+ou-1" soit 51,5 € 39 683
les 3 derniers numéros de la combinaison gagnantes+2
premiers numéros de la combinaison gagnante as@e lde 50€+15€
l'option "+ou-1" soit 51,5 € 39 683
les 3 premiers numéros de la combinaison gagnatgedernier
numéro de la combinaison gagnante 50€+1¢€

soit 51 € 20 409




les 3 premiers numéros de la combinaison gagnategedernier

numeéro de la combinaison gagnante avec l'aideodedh "+ou- 50€+1¢€
1" soit 51 € 7 937
les 3 derniers numéros de la combinaison gagnaigeptemier 50€+1¢€
numero de la combinaison gagnante soit 51 € 20 409
les 3 derniers numéros de la combinaison gagnateeptemier
numeéro de la combinaison gagnante avec l'aideodedh "+ou- 50€+1¢€
1" soit 51 € 7 937
les 3 premiers numéros de la combinaison gagnante 50 € 2041
les 3 derniers numéros de la combinaison gagnante 50 € 2041
les 3 premiers numéros de la combinaison gagnaetelaide de
l'option "+ou-1" + les 2 derniers numéros de la boraison 6€+5€
gagnante soit 11 € 21 368
les 3 derniers numéros de la combinaison gagnaetelaide de
'option "+ou-1" + les 2 premiers numéros de la boraison
gagnante 6E€E+5€

soit 11 € 21 368
les 2 premiers numéros de la combinaison gagnantes +2 5€+5€
derniers numéros de la combinaison gagnante soit 10 € 20 409
les 3 premiers numéros de la combinaison gagnaetelaide de 6€+1€
l'option "+ou-1" + le dernier numéro de la combswai gagnante soit 7 € 2081
les 3 derniers numéros de la combinaison gagnaetelaide de 6€+1€
l'option "+ou-1" + le premier numéro de la combgwai gagnante soit 7 € 2081
les 2 premiers numéros de la combinaison gagnantes +2
derniers numéros de la combinaison gagnante améte I'de 5€+15€
l'option "+ou-1" soit 6,5€ 3517
les 2 premiers numéros de la combinaison gagnaetelaide de
'option "+ou-1" + les 2 derniers numéros de la boraison 15€+5€
gagnante soit 6,5 € 3517
les 3 premiers numéros de la combinaison gagnaetelaide de
l'option "+ou-1" 6 € 208
les 3 derniers numéros de la combinaison gagnaetelaide de
l'option "+ou-1" 6 € 208
les 2 premiers numéros de la combinaison gagnatgedernier 5€+1¢€
numéro de la combinaison gagnante Soit 6 € 2041
les 2 premiers numéros de la combinaison gagnatdedernier
numeéro de la combinaison gagnante avec l'aideodedh "+ou- 5€+1¢€
1" Soit 6 € 794
les 2 derniers numéros de la combinaison gagnaigeptemier 5€+1¢€
numéro de la combinaison gagnante Soit 6 € 2041
les 2 derniers numéros de la combinaison gagnaigeptemier
numéro de la combinaison gagnante avec l'aideodgdh "+ou- 5€+1¢€
1" Soit 6 € 794
les 2 derniers numéros de la combinaison gagnante 5€ 205
les 2 premiers numéros de la combinaison gagnante 5€ 205




les 2 premiers numéros de la combinaison gagnaetelaide de 15€+1€

l'option "+ou-1" + le dernier numéro de la combswai gagnante soit 2,5 € 333
les 2 derniers numéros de la combinaison gagnaetelaide de 15€+1€

l'option "+ou-1" + le premier numéro de la combsgwai gagnante soit 2,5 € 333
le premier numéro de la combinaison gagnante + eier 1€+1€

numéro de la combinaison gagnante soit 2 € 205
le premier numéro de la combinaison gagnante + eier

numéro de la combinaison gagnante avec l'aideodgdh "+ou- 1€+1€

1" soit 2 € 63,14
le premier numéro de la combinaison gagnante adeételde 1€+1¢€

l'option "+ou-1" + le dernier numéro de la combsgwai gagnante soit 2 € 63,14
les 2 derniers numéros de la combinaison gagnaetelaide de

l'option "+ou-1" 15€ 34,97
les 2 premiers numéros de la combinaison gagnaetelaide de

l'option "+ou-1" 15€ 34,97
le premier numéro de la combinaison gagnante 1€ 20,41
le premier numéro de la combinaison gagnante aeételde

l'option "+ou-1" 1€ 7,04
le dernier numéro de la combinaison gagnante 1€ 20,41
le dernier numéro de la combinaison gagnante a‘adelde

l'option "+ou-1" 1€ 7,04

Seules les combinaisons mentionnées au tableaotslei{dessus sont gagnantes. Toute autre

combinaison est perdante.

8.3.2 Le tableau de lots du jeu JOKER+® est leastigi le joueur a choisi une mise de 1 euro

et n'a pas coché I'option +ou-1.

Le jeu JOKER+® figurant sur le recu du joueur compate Gfauns sile

. joueur 1 chance sur
dans l'ordre .

a coche 1€

les 7 numeéros de la combinaison gagnante 250 000 €10 000 000
les 6 premiers numéros de la combinaison gagnante 500Q€ 1111111
les 6 derniers numéros de la combinaison gagnante 500Q€ 1111111
les 5 premiers numéros et le dernier numéro de la 2500€+1€

C . 1111111
combinaison gagnante soit 2 501 €
les 5 derniers numeéros et le premier numéro de la 2500€+1¢€

o . 1111111
combinaison gagnante soit 2 501 €
les 5 premiers numéros de la combinaison gagnante 500 Z 123 457
les 5 derniers numéros de la combinaison gagnante 500 123 457
les 4 premiers numeéros et les 2 derniers numéeodsa d 500€+5€

D : 1111111
combinaison gagnante soit 505 €
les 4 derniers numéros et les 2 premiers numéedlsa d 500€+5€

o . 1111111
combinaison gagnante soit 505 €
les 4 premiers numéros et le dernier numéro de la 500€+1 €

D : 123 457
combinaison gagnante soit 501 €
les 4 derniers numéros et le premier numéro de la 500€+1€

o : 123 457
combinaison gagnante soit 501 €




les 4 premiers numéros de la combinaison gagnante 00 €5 12 346
les 4 derniers numéros de la combinaison gagnante 00 €5 12 346
les 3 premiers numeéros et les 3 derniers numéeodlsa d 50€+50 €

C . 1111111
combinaison gagnante soit 100 €
les 3 derniers numeéros et les 2 premiers numéeolsa d 50€+5€

o . 123 457
combinaison gagnante soit 55 €
les 3 premiers numeéros et les 2 derniers numéeodlsa d 50€+5 €

D . 123 457
combinaison gagnante soit 55 €
les 3 derniers numeéros et le premier numéro de la 50 €+1€

o . 12 346
combinaison gagnante soit 51 €
les 3 premiers numéros et le dernier numéro de la 50 €+1 €

D : 12 346
combinaison gagnante soit 51 €
les 3 premiers numéros de la combinaison gagnante 0€ 5 1235
les 3 derniers numéros de la combinaison gagnante 0€ 5 1235
les 2 premiers numéros et les 2 derniers numéeola d 5€+5 €

D : 12 346
combinaison gagnante soit 10 €
les 2 premiers numéros et le dernier numéro de la 5€+1 €

D : 1235
combinaison gagnante soit6 €
les 2 derniers numéros et le premier numéro de la 5€+1€

o : 1235
combinaison gagnante soit6 €
les 2 derniers numéros de la combinaison gagnante € 5 123
les 2 premiers numéros de la combinaison gagnante € 5 123
le premier numéro et le dernier numéro de la caaibon 1€+1 €

: 123

gagnante soit2 €
le dernier numéro de la combinaison gagnante 1€ 3 12
le premier numéro de la combinaison gagnante 1€ 3 12

Seules les combinaisons mentionnées au tableaotslei{dessus sont gagnantes. Toute autre
combinaison est perdante.

8.4 La valeur des lots figurant dans les tableauxale tles sous-articles 8.3.1 et 8.3.2 est
doublée si le joueur a misé 2 euros sur le Jeuagagn

8.5. Plafonnement du nombre de jeux identiques eudotal des lots d’'un tirage

8.5.1. Un compteur est associé a chaque jeu Jokpot® chacun des tirages auquel le recu
participe.

Le compteur s’incrémente en fonction du nombre elgXx) unitaire(s) Joker+® identique(s)
joué(s).

Un Jeu unitaire correspond a un Jeu Joker+® poarmise de 1€ (ou 100 F.CFP pour les
prises de jeux enregistrées en Polynésie francaise)

Le nombre de jeux unitaires identiques Joker+® r@aéopar tirage Joker+® ne peut étre
supérieur a 50.

Exemple : pour un Jeu comportant une mise de 2&rfgteur s'incrémente de 2.

Le choix de l'option “+ou—1" n’a aucune incidenagr e plafonnement des combinaisons, en
conséquence ce choix n’entraine pas de comptalmhssupplémentaire pour ce plafonnement.

En conséquence, pour chaque tirage Joker+®, |leémgsinformatique de La Francaise des
Jeux calcule le cumul du nombre de Jeux unitaidentiques Joker+® joués. A chaque



tentative de validation de prise de jeu, le systarf@matique calcule pour chaque Jeu unitaire
Joker +® et pour chaque tirage la nouvelle valeucampteur.

Si pour tous les Jeux joués, la valeur du compdépasse 50, la prise de jeu est intégralement
rejetée et aucun recu n’est délivré au joueur.

Si pour au moins un Jeu joué, la valeur du compbheudépasse pas 50, la prise de jeu est
acceptée et un recu sur lequel figureront le odéesx non plafonnés est délivré au joueur.

Ce comptage par Jeu unitaire est commun pour fes, sipplications et territoires cités aux
sous-articles 1.1 et 1.2, y compris la Polynésan€aise.

8.5.2. Le total des lots d’'un tirage considéré eet gxcéder un plafond de 10 millions d’euros.
Ce plafond est commun pour les sites, applicataingrritoires cités aux sous-articles 1.1 et
1.2. y compris la Polynésie Francaise.

8.5.3. Si le hasard d’'un tirage génere un totallolssexcédant le plafond indiqué ci-dessus, le
montant de chacun de ces lots mentionné sur ledablle lots ci-dessus sera réduit & due
proportion, de telle sorte que le total des lotissguont payés n’excede pas ledit plafond.

8.5.4. Cette réduction s’effectuera par applicatitu calcul ci-aprés : le montant payé de
chacun des lots sera égal au montant du lot memdisar le tableau de lots, avec application
s'il y a lieu des dispositions du sous-article @wltiplié par le montant du plafond divisé par le
montant total des lots, convertis en euros, qui @Bt obtenus lors du tirage considéré, en
application du tableau de lots, pour les sitesgttbires cités aux sous-articles 1.1 et 1.2., y
compris la Polynésie Francaise. |l sera ensuibeqaté a un arrondissage du montant obtenu a
I'euro inférieur sauf pour les lots d’'une valeur Hesuro pour lesquels il sera procédé a un
arrondissage du montant obtenu au décime d’euéoiéuir.

Article 9
Publication des résultats

Les résultats des tirages Joker+® sont portéscariaaissance du public par un avis publié au
Journal officiel.

Article 10
Paiement des gains des prises de jeux effectuéedP@mt de Vente

10.1. Dispositions générales

10.1.1 Chaque joueur peut faire constater que egun @st gagnant au titre d’un tirage, dans un
point de vente Joker+® agréé de La Francaise desale dans un centre de paiement de La
Francaise des Jeugn France métropolitairen Guadeloupe, en Guyane, en Martinique et a La
Réunion, a Saint-Barthélemy, Saint-Martin et anSRierre-et-Miquelon, ainsi que dans la
Principauté de Monaco. Les mineurs, méme émanciggouvant prendre part a des jeux
d’argent et de hasard, un mineur ne peut étre gagndoker+®. Les lots ne sont remis qu'a
des personnes physiques majeures.

10.1.2. Les lots sont payables exclusivement caoetrése du recu intact, c’est-a-dire entier et
non déchiré, exempt de toute modification, aprédiegtion de I'enregistrement des données
de jeux qu’il comporte conformément a l'article &yres contréle de son authenticité, de sa
non-forclusion, de son absence d’annulation etfigtion, au moyen des informations



enregistrées par le systéme informatique centréladerancaise des Jeux qui seules font foi en
matiere de paiement des lots, qu’il n’a pas déjd’tdjet d’'une opération de paiement.
Toutefois, un recu détérioré mais dont les élémdiitentification subsisteraient pourra étre
envoyé par le joueur a Service Clients FDJ®, TSAGB, 95 905 CERGY PONTOISE cedex
9, avant I'expiration du délai de forclusion menti@ au sous- article 11.1. Le Service Clients
FDJ® est seul habilité, aprés contrdle et vérifargta décider si ce recu peut étre payé ou non.

10.1.3 Les modalités de paiement des lots varedlohde montant des lots afférents a un méme
recu. Ce montant peut étre constitué d’'un ou pluisieots Joker+® a un ou plusieurs tirage(s)
ou de l'addition du ou des lots Joker+® avec ldesulots Loto®, Super Loto®, Grand Loto de
NoEI® ou Keno Gagnant a vie sous réserve des digpmsdu réglement du jeu Keno Gagnant
a vie, si la prise de jeu Joker+® est faite en miément d’une Prise de jeu Loto®, Super
Loto®, Grand Loto de No&€I® ou d’'une prise de jeinB&agnant a vie.

10.1.4. Des modalités de paiement des lots peungepas étre disponibles dans certains points
de vente. Le joueur peut demander des informasonses modalités au responsable du point
de vente.

10.2. Dispositions applicables aux lots dont le mtant est inférieur ou égal a 300 €

Les lots afférents & un méme recu dont le montaat est égal ou inférieur a 300 euros sont
payables en especes dans tous les points de wiete-® agréés de La Francaise des Jeux.

10.3 Dispositions applicables aux lots dont le maamt est supérieur a 300 €

Les gains afférents a un méme recu dont le moritaat est supérieur a 300 euros sont
payables au choix de La Francgaise des Jeux, pameirt bancaire ou par cheque selon les
modalités détaillées ci-apres. .

10.3.1 Paiement par cheque

Le paiement par chéque ne peut étre effectué qEptre de paiement.

En cas de paiement par chéque, le porteur du m@tindiquer a La Frangaise des Jeux l'ordre
auquel le cheque doit étre établi. A cet effegdgnant indiquera au responsable du centre de
paiement son nom, son prénom, sa date et sondi@aidsance.

10.3.2. Paiement par virement bancaire

Le paiement par virement bancaire poas lots peut étre effectué dans les points deevent
jusqu’a 30 000 € inclus et dans tous les centrggagEment pour un montant inférieur a 50 000
€.

A cet effet, le gagnant indiquera au responsablpailot de vente ou du centre de paiement son
nom, son prénom, sa date et son lieu de naissahce, moyen pour le contacter. Le gagnant
précisera également le numéro d’identification dmpte (RIB/IBAN) sur lequel le virement
doit étre effectué et domicilié dans un établissgnt@ncaire établi soit dans I'un des Etats
membres de I'Union européenne, soit dans les pambres de I'Association européenne de
libre-échange, soit a Monaco.

Le responsable du point de vente ou du centre dampat imprimera un récapitulatif des
informations fournies par le gagnant qui devra éataéidé par le gagnant. Une fois ce
récapitulatif validé, le responsable du point detgeou du centre de paiement remettra une
attestation au gagnant qui devra étre conservéeepdernier. Le premier jour ouvré suivant la



demande du gagnant, La Francaise des Jeux trarsraesa banque I'ordre de virement au
profit du joueur bénéficiaire.

10.3.3. Pour le paiement des lots dont la sommesgsérieure a 2 000 €, le gagnant doit
justifier de son identité par la présentation diatument écrit probant ; La Francaise des Jeux
est tenue d'enregistrer les coordonnées de cesrguansi que le montant des sommes qu'ils
ont gagnées et de conserver ces données pendq@nsin

Le cas échéant, en application des disposition€ale monétaire et financier, ces données
peuvent étre communiquées aux services et orgasidmadilités mentionnés dans ces
dispositions.

10.4 Dispositions applicables en cas de pluraliteedyagnants

En cas de pluralité de gagnants, le paiement dessleffectue en centre de paiement soit par
chéque, soit par virement bancaire. Un seul moyenpdiement peut étre utilisé pour
I'ensemble des co-gagnants. Le moyen de paiemendgpendre du nombre de co-gagnants.
Le porteur du recu doit remplir le formulaire deigmaent d’'un gros lot collectif mis & sa
disposition par La Francaise des Jeux, afin d’inedides noms et prénoms des divers gagnants
et leur quote-part du lot.

Lorsque le montant total du lot est supérieur 29, conformément au sous article 10.3.3, le
porteur du recu doit justifier de son identité et delles des divers co-gagnants par la
présentation d'un document d'identité écrit prolpant chaque gagnant.

10.4.1 Paiement par cheque

La Francaise des Jeux établit les chéques au nerpetsonnes indiquées sur le formulaire de
paiement d’'un gros lot collectif. Les cheques senmmis au porteur du recu, personne
majeure.

10.4.2. Paiement par virement bancaire

La Francaise des Jeux effectue un virement banaaifeacune des personnes indiquées sur le
formulaire de paiement d’'un gros lot collectif, @tir d’'un montant strictement supérieur a 300
€ par co-gagnant.

A cet effet, le porteur du recu indiquera sur lenfolaire les nom, prénom, date et lieu de
naissance, et un moyen pour le contacter. Le porfgacisera également le numéro
d’identification du compte (RIB/IBAN) sur lequelderirements des divers co-gagnants doivent
étre effectués et domicilié dans un établissememicéire établi soit dans lI'un des Etats
membres de I'Union européenne, soit dans les pambres de I'Association européenne de
libre-échange, soit a Monaco.

Le responsable du centre de paiement imprimeracapitulatif des informations fournies par
le porteur du recu qui doivent étre validées pdwieg. Une fois ce récapitulatif validé, le
responsable remettra une attestation par co-gagwaporteur du recu. Le premier jour ouvré
suivant la demande du porteur du recu, La FranghkseJeux transmet aux banques des co-
gagnants 'ordre de virement au profit des co-gatgmbénéficiaires.



Article 11
Délais de paiement - Forclusion - Lots non réclameés

11.1 Si la prise de jeu Joker+® est faite indépamdant de toute autre prise de jeu, soit en
utilisant le bulletin spécifique, soit en utilisa@ysteme Flash les gains sont normalement mis
en paiement une heure aprés la réalisation du ¢s) dieage(s) Joker+® auquel le regu
participe, dans la limite des heures d’ouverture pl@nts de vente Joker+® ou des centres de
paiement. Pour les recus qui participent & plusiéuages, les gains sont normalement mis en
paiement une heure apres la réalisation du deiirage auquel le recu participe.

Pour les gains payables en centre de paiementéleé mkut toutefois étre porté a 10 jours
ouvrés pour des raisons techniques, voire prorotigedexceptionnel, afin de permettre a La
Francaise des Jeux de respecter ses obligationsomsdes dans le code monétaire et financier
et a l'article 1er du décret n°78-1067 du 9 noveail978 modifié.

A peine de forclusion, les gains sont payables @ehdne période de soixante jours suivant la
date réglementaire du tirage mentionnée au soicsearf.1, dans la limite des heures
d’ouverture des points de vente Joker+® ou dege®ule paiement. En cas d’abonnement, les
gains sont payables jusqu’au soixantieme jour sikeadernier tirage auquel participe le recu,
a peine de forclusion.

11.2 Si la prise de jeu Joker+® a été faite enptément d’'une Prise de jeu Loto®, Super
Loto®,Grand Loto de NoéI® ou d'une prise de jeu Kdbagnant a vie, les régles liées a la
forclusion et au délai de paiement des lots Jokes®fit celles applicables aux Prises de jeu
Loto®, Super Loto®, Grand Loto de No€I® et aux psisle jeu Keno Gagnant a vie.

11.2.1. Pour les prises de jeu Joker+® faites enpt&ment d’'une Prise de jeu Loto®, Super
Loto® ou Grand Loto de Noé&I®, les lots sont normaet mis en paiement a partir du
lendemain de la réalisation du tirage, dans latéirdes heures d’ouverture des points de vente
Joker+® ou des centres de paiement. Pour les prxabonnement, les lots sont normalement
mis en paiement a partir du lendemain de la réaisadu dernier tirage de la derniere «
semaine » de participation.

Pour les gains payables en centre de paiementélee meut toutefois étre porté a 10 jours
ouvrés pour des raisons techniques, voire prorotieeaexceptionnel, afin de permettre a La
Francaise des Jeux de respecter ses obligationsomaies dans le code monétaire et financier
et a l'article ler du décret du 9 novembre 1978&isas

A peine de forclusion, les lots Joker+® associéma@ Prise de jeu Loto®, Super Loto® ou
Grand Loto de NoéI®, sont payables pendant uneogeértde soixante jours suivant la date
reglementaire du tirage mentionnée a l'article #elylement du jeu Loto®, dans la limite des
heures d’ouverture des points de vente Joker+® es centres de paiement. En cas
d’abonnement, les gains sont payables jusqu’auastiéme jour suivant le dernier tirage
auquel participe le recgu, a peine de forclusion.

11.2.2. Sous réserve de I'application de I'art®l& du réglement du jeu Keno Gagnant a vie et
dans la limite des heures d’ouverture des pointgatidation ou des centres de paiement, pour
les prises de jeu Joker+® faites en complémentedfuise de jeu Keno Gagnant a vie, les lots
Joker+® sont normalement mis en paiement, une heprés le tirage, sous réserve des
dispositions du réeglement du jeu Keno Gagnant &ivie recu de jeu est gagnant au jeu Keno
Gagnant a vie de lots correspondant a 10 numévasés pour 10 numéros cochés ou de lots
correspondant a 9 numéros trouvés pour 9 numérdseso Pour les jeux avec abonnement,
sous réserve des dispositions du reglement du g Ksagnant a vie pour les recus de jeux
gagnants au jeu Keno Gagnant a vie de lots comelsimb & 10 numéros trouvés pour 10



numeéros cochés et ceux correspondant a 9 numéwses pour 9 numéros cochés, les lots
sont normalement mis en paiement une heure apdesner tirage auquel participe le recu.

Pour les gains payables en centre de paiementéleé gkut toutefois étre porté a 10 jours
ouvrés pour des raisons techniques, voire prorotiigeaexceptionnel, afin de permettre a La
Francaise des Jeux de respecter ses obligationsomsdes dans le code monétaire et financier
et a I'article 1er du décret du 9 novembre 1978&iseés

A peine de forclusion, les gains sont payables yasg soixantieme jour suivant la date
reglementaire du tirage Keno Gagnant a vie menéerau sous-article 7.1 du reglement Keno
Gagnant a vie dans la limite des heures d’ouvedasepoints de vente Joker+® ou des centres
de paiement. En cas d’abonnement, les gains sgables jusqu’au soixantiéme jour suivant le
dernier tirage auquel participe le recu, a peinéodgusion.

11.3. Les lots non percus dans le délai fixé as-soticle 11.1 sont versés au fonds de réserve
mentionné a larticle 13 du décret du 09 novemi®&8lsusvisé. Sur ce fonds de réserve

peuvent étre prélevées des sommes nécessairesrsament de gains ou lots supplémentaires
ou a lattribution d'avantages en numéraire ou atura accordés a tout ou partie des

participants au jeu, selon des modalités fixéedgBrésident-directeur général de La Francaise
des Jeux et portées a la connaissance du publimparis publié au Journal officiel.

Article 12
Prises de jeu réalisées depuis les sites interneépplications

12.1. En se connectant sur les sites internetmicagions mentionnés au sous-article 1.2, il est
eégalement possible de jouer sur différents sup@arteu Joker+®, et de participer a I'option
“+Ou—l”_

12.2. Depuis le site internet www.fdj.fr, la pride jeu Joker+® peut étre faite:
- indépendamment de toute autre prise de jeu paE® Flash ou en cochant

- en complément d'une Prise de jeu Loto®/Super ®fBrand Loto de NoEI®, par
Systeme Flash

- en complément d’'une prise de jeu Keno Gagnarg,gar Systeme Flash

Le joueur peut choisir de participer a Joker+® depe site internet www.fdj.fr avec un ou
plusieurs Jeux Joker+® selon les modalités suigante

- un ou deux Jeux Joker+® a sept numéros, d’'un ambninitaire de 1€ ou 2€, avec, le
cas échéant, I'option “+ou-1" par Systeme Flashsdoe la prise de jeu Joker+® est faite en
complément d’'une Prise de jeu Loto®/Super Loto®fdraoto de No€I® ou d’'une prise de
jeu Keno Gagnant a vie ;

- un, deux, trois ou quatre Jeux Joker+® de septémas, d’'un montant unitaire de 1€
ou 2€, avec, le cas échéant, I'option “+ou—1" pgst&me Flash ou en cochant, lorsque la prise
de jeu est faite indépendamment de toute autre gegeu.

12.3. Depuis le site internet mobile et depuisdpglications, la prise de jeu Joker+® ne peut
étre faite que par Systeme Flash, en complémened?rise de jeu Loto®/Super Loto®/Grand
Loto de Noé&I®, ou en complément d'une prise de Hemo Gagnant a vie. Le joueur peut
choisir de participer a Joker+® depuis le site rimé¢ mobile et depuis les applications en
complément d’une prise de jeu Loto®/Super Loto®attar Loto de No&I®, ou en complément
d’'une prise de jeu Keno Gagnant a vie avec un aix deux Joker+® a sept numéros, d’'un
montant unitaire de 1€ ou 2€, avec, le cas échéaption “+ou—1" par Systeme Flash.



12.4. Sous réserve des dispositions du présentlearet des limitations particuliéres
mentionnées dans le présent reglement et danglienrént général des jeux de La Francaise
des Jeux accessibles par Internet et par téléphwmizle, les possibilités de prise de jeux
décrites aux sous-articles 2.2, 3.1 et 3.2 sormgodibles sur les sites internet et applications
(tels que désignés a l'article 1.2). Néanmoinstagees fonctionnalités peuvent ne pas étre
disponibles sur tous les sites internet, applicatiet/ou supports.

12.4.1 Si le joueur souhaite effectuer une prisgedeloker+® en complément d’'une Prise de
jeu Loto®/Super Loto®/ Grand Loto de NoEI® ou d’'umése de jeu Keno Gagnant a vie, |l
appuie sur le bouton Loto®/Super Loto®/ Grand Ld&No0EI® ou Keno Gagnant a vie pour
accéder a I'écran de prise de jeux correspondanfolieur accede aux écrans lui permettant
d’effectuer sa Prise de jeu Loto®/Super Loto®/Grawotb de Noél® ou sa prise de jeu Keno
Gagnant a vie et de participer au jeu Joker+® @rastles instructions figurant a I'écran.

12.4.2. Si le joueur souhaite effectuer une presged Joker+®, indépendamment de toute autre
prise de jeu par Systeme Flash ou en cochantukujoappuie sur le bouton du jeu Joker+®
pour accéder a I'écran correspondant. En suivaninkgructions figurant sur I'écran Joker+®,
le joueur procede aux prises de jeux Joker+® decbmix soit par Systeme Flash, soit en
cochant.

12.5. Le joueur dispose également de possibilithertes depuis les sites internet et
applications qui sont décrites ci-dessous. Cesilibss ne sont pas disponibles pour les prises
de jeu Joker+® faites en complément d’une Prised&uper Loto® / Grand Loto de NoEI®.

Depuis le site internet www.fdj.fr, il peut rejoudans les mémes conditions, sa derniere prise
de jeu Joker+® ou une prise de jeu antérieure @&atrég dans le compte FDJ®, y compris, le

cas eéchéant, I'option “+ou-1", faite soit indépemdaent de toute autre prise de jeu, soit en
complément d’'une Prise de jeu Loto® ou d'une prdis¢eu Keno Gagnant a vie.

Depuis le site internet mobile il peut rejouer, sld&s mémes conditions, sa derniere prise de
jeu Joker+® ou une prise de jeu antérieure en cémmght d’une Prise de jeu Loto® ou d’'une
prise de jeu Keno Gagnant a vie, enregistrée damsa@mpte FDJ®, y compris, le cas échéant,
I'option “+ou-1".

Depuis les applications, il peut rejouer une prike jeu Joker+® antérieure effectuée en
complément d’'une Prise de jeu Loto® ou en complérdame prise de jeu Keno Gagnant a
vie, enregistrée dans son compte FDJ® ou en peinedte, y compris, le cas échéant, I'option
“+0u—1”_

Lorsque le joueur rejoue une prise de jeu Jokerff@ctiee par Systeme Flash dans les cas
mentionnés au présent sous-article, lui sont atsbaléatoirement, par le site central

informatique de La Francaise des Jeux, un, deais tu quatre nouveaux Jeux Joker+®, en
fonction de la prise de jeu a partir de laquellejbue.

En cas de participation a Joker+® en complémemealRrise de jeu Loto® dans le cadre de la
souscription au service d’enregistrement automatdps prises de jeux « ABO+ », un ou deux
nouveaux Jeux Joker+® sont attribués au joueutatéement par le site central informatique
de La Francaise des Jeux a chaque enregistremerisdale jeu.

Lorsque le joueur rejoue une prise de jeu Jokerff@&iée en cochant dans les cas mentionnés
au présent sous-article, lui sont attribués les es€deux Joker+®, en fonction de la prise de jeu
a partir de laquelle il rejoue.

12.6. Un écran récapitulatif de la prise de jeujalueur (notamment le(s) Jeu(x) Joker+®
joué(s), le cas échéant la mention de la participa I'option “+ou-1", la mise unitaire et la



mise totale, la mention de la participation éveleuaux tirages Loto®/ Super Loto®/ Grand
Loto de NoélI® ou Keno Gagnant a vie, la date dudes tirages) invite ensuite celui-ci a
vérifier sa prise de jeu avant de la confirmer. €etan mentionne le montant de la mise
correspondant a la prise de jeu, qui sera débitiesu disponibilités » du joueur telles qu’elles
sont définies par le réglement général des jeuxaderancaise des Jeux accessibles par Internet
et par téléphone mobile. Le joueur peut modifiepsse de jeu s'il le souhaite en cliquant sur
le bouton correspondant. Le joueur peut décidanddifier le ou les Jeux joués si la prise de
jeu est faite indépendamment de toute autre peseuw le nombre de Jeux Joker+® joués, le
montant de la mise unitaire, la sélection ou laétbksion de I'option “+ou—1" pour chaque Jeu
Joker+® joué. Lorsqu’il valide sa prise de jeu,leei devient irrévocable et sa mise est
irrévocablement débitée sur ses disponibilitésrskele modalités du reglement général des jeux
de La Francaise des Jeux accessibles par Interpeir ééléphone mobile, sous réserve qu'au
moins un des Jeux joués n'ait pas été plafonnéocar@ment au sous-article 8.5. L'annulation
d’'une prise de jeu effectuée sur I'un des siteterimet ou applications mentionnés au sous-
article 1.2 n’est en effet pas possible.

Dans le cas d’'une prise de jeu comportant uniqueaenJeux cocheés, il est convenu que tous
les Jeux ne dépassant pas le plafond autorisé défimous-article 8.5 sont enregistrés dans le
systeme informatique de La Francaise des Jeuxvetradent irrévocables. Les Jeux dépassant
le plafond autorisé sont rejetés et un messagertBaldisponible au niveau de I'écran de
confirmation et dans [I'historique de jeu du joueurjorme alors le joueur sur les Jeux
concernés. Si tous les Jeux de la prise de jewukuj dépassent le plafond autorisé et sont
donc rejetés, un message d’avertissement préviers ke joueur que I'enregistrement de ses
Jeux n'a pas été possible.

Dans le cas d’'une prise de jeu comportant uniquehes Jeux par Systeme Flash, des qu’un
Jeu généré aléatoirement par le systeme informatigpasse le plafond autorisé par Jeu, tous
les Jeux de la prise de jeu seront rejetés. Unagesd'avertissement prévient alors le joueur

gue I'enregistrement de ses Jeux n’'a pas été pessib

Dans le cas d’'une prise de jeu comportant a ladess Jeux cochés et des Jeux par Systeme
Flash, tous les Jeux ne dépassant pas le plafaimdisgusont enregistrés dans le systeme
informatique de La Francaise des Jeux et devienmeitocables. Les Jeux dépassant le
plafond autorisé sont rejetés et un message dal@lisponible au niveau de I'écran de
confirmation et dans I'historique de jeu du joueurjorme alors le joueur sur les Jeux
concernés. Si tous les Jeux de la prise de jewukuj dépassent le plafond autorisé et sont
donc rejetés, un message d’avertissement préviers ke joueur que I'enregistrement de ses
Jeux n'a pas été possible.

12.7. Dans le cas ou la mise a payer est supéraurgontant des disponibilités du joueur, la
prise de jeu est refusée et le joueur est invitéraer de nouvelles disponibilités.

12.8. Les dispositions de I'article 4 ne s’appliqupas aux prises de jeux effectuées depuis les
sites internet ou applications.

12.9. L'enregistrement et le scellement informatigar La Francaise des Jeux des prises de
jeux effectuées depuis les sites internet et egiplins sont des conditions substantielles a la
formation du contrat entre le joueur et La Frargalss Jeux. En cas de contestation entre le
joueur et La Francaise des Jeux portant sur ureggénce entre les informations mentionnées
sur I'écran du joueur ayant effectué une priseede pdepuis les sites internet et applications et
celles enregistrées et scellées informatiquemenitgpd&rancaise des Jeux, seules ces dernieres
informations font foi. Les informations mentionnées I'écran du joueur ou celles figurant sur
une copie d’écran tirée sur papier sont purementrimatives et ne peuvent prévaloir sur les
dispositions du présent reglement.



12.10. Les gains sont payés conformément aux digposdu réglement général des jeux de
La Francaise des Jeux accessibles par Internat é&lpphone mobile.

Article 13
Responsabilité — Réclamations

13.1. La Francaise des Jeux ne peut étre tenuerpsponsable de tout dommage résultant
d’'une panne technique ou d’'une atteinte au systdengaitement automatisé de données, de
difficultés provenant du réseau de transmissiondaimées, d’'une interruption temporaire ou
d’un arrét définitif du jeu ou de tout fait hors sten contréle.

13.2. A peine de forclusion, le cachet de la ptatant foi, toutes les réclamations, notamment
celles relatives aux prises de jeux, aux recuser&egistrement des jeux, aux tirages, aux
résultats ou au paiement des gains, sont a adigessecrit :

- au Service Clients FDJ® (Information au 0 9696860 - du lundi au samedi de 9
heures a 21 heures et les jours fériés de 14 haur@heures, fermeture le dimanche -
appel non surtaxé), TSA 36 707, 95 905 CERGY POMNEXedex 9.

Pour les prises de jeux effectuées dans les pdentglidation agréés de La Francaise
des Jeux, Les réclamations doivent étre envoyéasitakexpiration du délai de
forclusion mentionné au sous article 11.1. Au-didace délai, aucune réclamation ne
sera admise. Le recu doit étre joint a la lettreadéamation.

- Pour les prises de jeux effectuées sur les Bitesnet et applications mentionnés au
sous-article 1.2, les réclamations doivent étreogégs avant I'expiration du délai de
forclusion mentionné dans le reglement général jdes de La Francaise des Jeux
accessibles par Internet et par téléphone mobiled#a de ce délai, aucune réclamation
ne sera admise.

13.3. Sous réserve d’avoir préalablement solliegit8ervice Clients FDJ® et dans le cas ou le
joueur ne serait pas pleinement satisfait de larmég apportée par celui-ci, le joueur peut
saisir gratuitement un médiateur dans I'année qitisa demande écrite auprés de La
Francaise des Jeux.

La Francaise des Jeux adhere a la Fédération dmmerce et de la vente a distance
(FEVAD - 60 rue la Boétie — 75008 PARIS) et au ggnde médiation du e-commerce
(www.mediateurfevad.fr).

Pour les prises de jeux effectuées sur les sitesniet et applications, le joueur peut
eégalement présenter ses réclamations éventuelteta quiateforme de résolution des
litiges de la Commission Européenrigtp://ec.europa.eu/consumers/odr/

Article 14
Données a caractere personnel

14.1 La communication par les gagnants des dorméasactere personnel visées a l'article 10
est obligatoire et conditionne la prise en comptelaldemande de paiement des gains. Le
déefaut de communication de ces données a pour qosisée de ne pas permettre au joueur
d’obtenir le paiement de ses gains.



Ces données sont utilisées par La Francaise desadelfins de remise du gain et a des fins de
statistiques internes et peuvent étre transmiskes Ppartenaires de La Francaise des Jeux a des
fins de remise du gain.

14.2. Dans le cadre de I'accueil et du suivi pematisé des gagnants d’un lot d’'un montant
exceptionnel, La Francaise des Jeux pourra étrexéana recueillir auprés des gagnants des
données a caractere personnel supplémentairesirmndd suivi et d'accompagnement des
gagnants et a des fins de statistiques internesoiranunication de ces données est facultative.
Ces données peuvent étre transmises a des pagtedailLa Francaise des Jeux a des fins de
suivi et d'accompagnement des gagnants.

Le défaut de communication de ces données a paséqaence de ne pas permettre aux
gagnants de bénéficier des mesures de suivi etaigzagnement personnalisé proposées par
La Francaise des Jeux.

14.3. Les gagnants disposent d'un droit d’accesis ldonnées personnelles, ainsi que du droit
de faire rectifier ou mettre a jour les donnéexates ou obsolétes, ou encore de s'opposer,
sous réserve de justifier d'un motif 1égitime, aqoe leurs données personnelles fassent 'objet
d'un traitement.

Ces droits peuvent étre exercés auprés de La Fsard@s Jeux par le gagnant justifiant de son
identité :

- soit en écrivant directement a Service ClientsI®DTSA 36 707, 95 905 CERGY
PONTOISE cedex 9,

- soit en envoyant un message électronique sutelergw.fdj.fr, rubrique « Contactez-nous ».

Article 15
Cas de fraude

Toute fraude ou tentative de fraude, manifestéauipartommencement d'exécution et commise
en vue de percevoir inddment un lot ou un gain®@palticiper de facon irréguliere aux tirages,
fera I'objet de poursuites conformément aux digjpos de l'article 313-1 et suivants du Code
Pénal.

Article 16
Adhésion au réglement
La participation au jeu Joker+® implique I'adhéstnprésent reglement.

Article 17
Publication, modifications et abrogation du reglemat
Le présent réglement sera publié au Journal offil@da République francaise.

Le présent reglement pourra faire I'objet de madiions ou d’'une abrogation par simple
publication au Journal officiel de la Républiquarftaise.

Fait le 22 février 2006 et le 23 mai 2006, le 6 aidbre 2006, le 11 juillet 2007, le 20



septembre 2007, le 4 octobre 2007, le 15 novem@d&,de 28 février 2008, le 10 septembre
2008, le 9 féevrier 2009, le 21 juillet 2010, le ¥ik2011, le 10 juin 2011, le 23 septembre
2011, le 27 octobre 2011, le 4 janvier 2012, ledé2embre 2013, le 3 avril 2014, le 3 février

2016, le 15 mars 2017, le 28 avril 2017, le 02 BGL7, le 12 juin 2017 et le 4 septembre
2017.

Par délégation de la Présidente-directrice généialea Francaise des Jeux,
C. LANTIERI



